
Консультация для педагогов 

«Квест – современная игровая технология обучения дошкольников в 

условиях ФГОС 

«Дети охотно всегда чем-нибудь занимаются. Это весьма полезно, а потому 

не только не следует этому мешать, но нужно принимать меры к тому, чтобы 

всегда у них было что делать». 

                                                                                                              Я.Коменский 

       В соответствии с законом «Об образовании в Российской Федерации» 

дошкольное образование стало самостоятельным уровнем общего образова-

ния, что значительно повышает предъявляемые к нему требования.       

Развивающее взаимодействие ребенка с взрослыми и сверстниками 

является основной дидактической технологией ФГОС дошкольного 

образования.  

Ребенок дошкольник, человек играющий, поэтому и обучение входит в 

его жизнь через «ворота детской игры».       Современная педагогика 

предлагает нам перенести акценты с пассивной модели обучения (ребёнок 

выступает в роли «объекта», просто слушает и смотрит) на активную 

(ребёнок выступает «субъектом» обучения, т.е. работает самостоятельно, 

выполняет творческие задания) и интерактивную (ребёнок взаимодействует с 

другими участниками образовательного процесса).       

Образовательная деятельность в формате квест замечательно 

вписывается в концепцию, заданную ФГОС ДО. И становится отличной 

возможностью для педагога и детей увлекательно и оригинально 

организовать жизнь в детском саду.     

 Так что же такое «квест»?  

 

Квест (англ. quest), - приключенческая игра (англ. adventure game) — один из 

основных жанров компьютерных игр, представляющий собой интерактивную 

историю с главным героем, управляемым игроком.  

 Квест - это игры, в которых игроку необходимо искать различные 

предметы, находить им применение, разговаривать с различными 

персонажами в игре, решать головоломки и т.д. 

  Квест – это командная игра. Идея игры проста – команды, 

перемещаясь по точкам, выполняют различные задания, но изюминка такой 

организации игровой деятельности состоит в том, что, выполнив одно 

задание, дети получают подсказку к выполнению следующего. 

 

 



Квест -форма взаимодействия педагога и детей, которая способствует 

формированию умений решать задачи на основе компетентного выбора 

альтернативных вариантов через реализацию определенного сюжета. 

 

 В чем же заключается структура квеста: 

 Общая игровая цель– известна участникам с самого начала и 

определяет игровую «легенду», особенности и правила заданий. Общая цель 

является главным «внутренним мотиватором программы». 

 Этапы игры. В процессе игры игроки последовательно движутся по 

этапам, решая различные задания (активные, логические, поисковые, 

творческие и пр.). Прохождение каждого этапа позволяет команде игроков 

перейти на следующий этап. Команда получает недостающую информацию, 

подсказку, снаряжение и т.п. 

Командный характер действий. Участники объединены в игровые 

команды, либо все находятся в одной команде. При прохождении этапов 

команда не разделяется, а действует сообща. 

 Игроков сопровождает инструктор «Инструктор команды - 

взрослый». Его задача – обеспечение безопасности, консультации по 

игровой логистике и особенностям задач, поддержка участников, помощь в 

решении организационных вопросов и, при необходимости, помощь в 

организации командного взаимодействия.  

 

Каким принципам необходимо соответствовать при 

организации квест игры 
 

 Безопасность - все игры и задания должны быть безопасными;  

 Соответствие возрасту и индивидуальным особенностям 

участников квеста;  

 Уважение достоинства ребёнка;  

 Чёткая постановка цели, распределение ролей;  

 Постоянная смена деятельности;  

 Связность, последовательность и логичность заданий;  

 Эмоциональная окраска игры (декорации, музыкальное 

сопровождение, карты, схемы, костюмы);  

 Продуманность организации игры;  

 Педагог направляет игру, наталкивает детей на правильные 

выводы; 

 Самостоятельность суждений детей;  

 Результаты каждой подгруппы собираются в общий результат 

(схема, пазл, карта, рисунок, предложение). 

 



Квесты  различаются  по виду сюжета. 

 

Они бывают: линейные, штурмовые, кольцевые. 

 

 

 Варианты составления маршрутов: 

 

⎯ Маршрутный лист (на нем могут быть просто написаны 

последовательно станции и где они расположены; а могут быть загадки, 

ребусы, зашифрованное слово, ответ на которые и будет то место, куда надо 

последовать); 

⎯ «Волшебный клубок» (на клубке ниток последовательно 

прикреплены записки с названием того места, куда надо отправиться. 

Постепенно разматывая клубок, дети перемещаются от станции к станции); 

⎯ Карта (схематическое изображение маршрута); 

⎯ «Волшебный экран» (планшет или ноутбук, где последовательно 

расположены фотографии тех мест, куда должны последовать участники) 

⎯ Участники могут узнавать о том, куда дальше идти после того, как 

выполнят задание на станции (от организатора; ответ на задание и есть 

название следующей станции; нужно найти спрятанную подсказку на 

определенной территории) и т.п.  
 

В чем же преимущества организации квест игры? 

 1. Является привлекательной для ребёнка, позволяет активизировать 

его внимание и развивать познавательный интерес в ходе выполнения 

заданий. 

2. Формирует у детей ощущение личной заинтересованности при 

выполнении задания. 

3. Обогащает детей сходными впечатлениями для совместного 

обсуждения, формирует у детей  способность договариваться, действовать в  

команде. 

4. Формирует у детей унифицированную базу знаний и представлений, 

к которой можно обращаться во время работы в группе. 

5. Позволяет воспитателю выделять для ознакомления те объекты, 

которые он считает наиболее значимыми с точки зрения решения 

образовательных задач в группе. 

 

 

 

 

 

Составила воспитатель Калинина Н.А. 



 

 

 

 

 

 


