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Картотека дидактических игр на развитие 

 творческого воображения дошкольников 

Игра «Отгадай и обойди». 

Цель. Научить детей определять на слух и восстанавливать в памяти предмет 

объёмного или плоскостного вида. Находить предмет и проверять себя методом 

обследования - обойди этот предмет. 

Ход. Педагог называет слова, а дети говорят, объёмный или плоскостной пред-

мет. При этом они должны показать это руками (если объёмный - руки как бы 

обнимают предмет, если плоскостной – руки  показывают движениями 

по  плоскости стола). 

Игра «Найди недостаток в портрете». 

Цель. Учить видеть недостающие части лица в портрете. Продолжать знако-

миться с жанром портрета, его особенностями. 

Ход. Детям раздаются изображения одного и того же лица с разными недостат-

ками (нет ресниц, бровей, носа, зрачков, линии губ, верхней или нижней части 

губ, радужной оболочки, ушей). Педагог предлагает определить недостающие 

части и дорисовать их графитным материалом – чёрным фломастером. 

Игра « Составь натюрморт». 

Цель. Закрепить знания детей о натюрмортах. 

1задание. Детям даются плоскостные изображения неживой и живой природы. 

Дети составляют натюрморт, отбирая изображения, присущие только этому 

жанру, и дают название своей работе. 

2задание. Предлагается составить натюрморт из разных предметов (посуда, 

продукты, цветы, игрушки, а также фон для натюрморта). Дети составляют 

натюрморт, и объясняют, почему они взяли предметы определённого вида, дают 

название работе. 

 

Игра « Найди картину на палитре». 

Цель. Развивать у детей художественное восприятие, умение видеть и анализи-

ровать цветовую гамму картины, соотношение его цветовой палитры ( холод-



ной, тёплой, контрастной) и находить картину, в которой звучит соответствую-

щее палитре настроение.  Воспитатель поочерёдно показывает детям палитры с 

холодной, тёплой и контрастной гаммой и предлагает найти картины, написан-

ные этими цветосочетаниями. Дети объясняют свой выбор.  

Игра «Волны».  

 Играющие, садятся, образуя круг.  Взрослый предлагает представить, что они 

купаются в море, окунаясь в ласковые волны, и изобразить эти волны – нежные 

и весёлые. Тренировка заканчивается  «купанием в море»: один из игроков ста-

новится в центре круга, к нему по одному подбегают волны и ласково поглажи-

вают пловца. Когда все волны погладят его, он превращается в волну, а его ме-

сто занимает следующий купающийся. 

Игра « Шторм».  

Для игры необходим большой кусок ткани, чтобы им можно было накрыть де-

тей. 

 Ход. Воспитатель говорит: «Беда тому кораблю, который окажется во время 

шторма в море: огромные волны грозят перевернуть его, ветер швыряет корабль 

из стороны в сторону. Зато волнам в шторм – одно удовольствие: они резвятся, , 

соревнуются между собой, кто выше поднимется. Давайте представим, что вы 

волны. Вы можете радостно гудеть, поднимать и опускать руки, поворачиваться 

в разные стороны, меняться местами.  

Игра «Чего не стало?».  

Цель. Развивать наблюдательность, внимание. 

Ход. Педагог закрывает на картине, какую – то деталь одежды, предмета или 

сам предмет, а дети должны отгадать чего на картине не стало.    

Игра « Скульптор и глина».  

Цель. Закрепить знания детей о скульптурах, о профессии скульптора. 

Ход. Воспитатель предлагает детям разделиться на две команды – одна скуль-

пторы, другая глина. Скульпторы должны «вылепить» какую – нибудь фигуру, 

и рассказать о ней. Затем дети меняются местами. Педагог напоминает, что гли-

на не может разговаривать. 

Игра « Найди эмоцию». 

Цель. Учить выделять картины по настроению. 

Ход. Воспитатель раздаёт детям  пиктограммы с эмоциями и выставляет разные 

по жанру и настроению репродукции картин, а затем предлагает подобрать к 

каждой репродукции пиктограмму. Дети обосновывают свой выбор и рассказы-

вают, какие эмоции они испытывают, глядя на картину.  

 



Игра – упражнение « Опиши соседа»  

Цель. Учить внимательно рассматривать человека, давать словесный портрет.  

Ход. Педагог предлагает детям рассмотреть друг друга внимательно и описать 

своего соседа. Можно использовать приём рамки: предлагается одному ребёнку 

взять в руки рамку или обруч, изобразить портрет, а всем остальным описать 

эту живую картину.  

Упражнение «Волны шторма»  

Цель. Научить показывать руками «волны» с разной амплитудой движения: 

первые волны можно изобразить сидя. Дети вместе с педагогом показывают вы-

соту волн  -  каждого вала; называют словами « первый вал», « второй 

вал»……..  «девятый вал». Перед упражнением рассматривается картина 

И.Айвазовского «Девятый вал». 

 

Пластический этюд «Алёнушка» 

Цель. Продолжать знакомить детей со сказочным жанром живописи. Показы-

вать  настроение переданное художником на картине, а также позу и эмоцио-

нальное состояние 

Ход. По желанию ребёнок изображает позу девушки изображённой на картине и 

её настроение, и затем  предлагает свой вариант её действий дальше. 

Игра «Найди в природе яркие и блёклые цвета» 

Цель: Учить детей находить цветовые контрасты в окружающей природе, назы-

вать их.  

Ход. Педагог предлагает подойти всем детям к окну и найти в пейзаже из окна  

яркие и блёклые цвета в предметах, растениях, природных явлениях  

 

Игра по картине «Иду, вижу, рассказываю сам себе». 

Цель. Погружение в сюжет картины. Ощущение её деталей как частей целой 

композиции.  

Ход. Начать можно так: Иду я вижу в картине «Рожь» …Далее ребёнок расска-

зывает, что он увидел бы, зайдя в пространство картины.  

  Упражнение «На что похожи наши ладошки» 

      Цель: развитие воображения и внимания. 

      Предложить детям обвести красками или карандашами собственную ладо-

шку (или две) и придумать, пофантазировать «Что это может быть?» (дерево, 

птицы, бабочка и т.д.). Предложить создать рисунок на основе обведенных ла-

дошек. 



        Упражнение «Танец». 

      Цель:  развитие эмоциональности и творческого воображения. 

      Предложить детям придумать свой образ и станцевать его под определен-

ную  музыку. Остальные дети должны угадать, какой образ задуман.  Варианты 

– задать образ и все дети танцуют одновременно («распустившийся цветок», 

«ласковую кошку», «снегопад», «веселую обезьянку» и т. д.). 

          Игра «Камешки на берегу». 

      Цель: учить создавать новые образы на основе восприятия схематических 

изображений. 

      Используется большая картина, изображающая  морской берег. Нарисовано 

7-10 камешков  разной формы. Каждый должен иметь сходство с каким – либо 

предметом, животным, человеком.  Воспитатель рассказывает: «По этому бере-

гу прошел волшебник и все, что было на его пути , превратил в камешки. Вы 

должны угадать, что было на берегу, сказать про каждый камешек, на кого или 

на что он похож».  Далее предложить детям придумать историю про свой каме-

шек: как он оказался на берегу? Что с ним произошло? И т.д. 

   Упражнение «Волшебная мозаика». 

      Цель: учить детей создавать в воображении предметы, основываясь на схе-

матическом изображении деталей этих предметов. 

      Используются наборы вырезанных из плотного картона геометрических фи-

гур (одинаковые для каждого ребенка): несколько кругов, квадратов, треуголь-

ников, прямоугольников разных величин. 

      Воспитатель раздает наборы и говорит, что это волшебная мозаика, из кото-

рой можно сложить  много интересного. Для этого надо разные фигурки, кто 

как хочет, приложить друг другу так, чтобы получилось какое-то изображение. 

Предложить соревнование: кто  сможет сложить из своей мозаики  больше раз-

ных предметов и придумать какую-нибудь историю про один или несколько 

предметов. 

      Игра «Волшебные картинки». 

 

      Цель: учить воображать предметы и ситуации  на основе схематических 

изображений отдельных деталей предметов. 

      Детям раздаются карточки. На каждой карточке схематическое изображение 

некоторых деталей объектов и геометрические фигуры. Каждое изображение 

расположено на карточке так, чтобы оставалось свободное место для дорисовы-

вания картинки. Дети используют цветные карандаши. 



      Каждую фигурку, изображенную на карточке, дети могут превратить в кар-

тинку какую они захотят. Для этого надо пририсовать к фигурке все, что угод-

но. По окончании рисования дети сочиняют рассказы по своим картинам. 

       Игра «Чудесный  лес». 

      Цель: учить создавать в воображении ситуации на основе их схематического 

изображения. 

      Детям раздаются одинаковые листы, на них нарисовано несколько деревьев, 

и в разных местах расположены незаконченные, неоформленные изображения. 

Воспитатель предлагает нарисовать цветными карандашами  лес, полный чудес, 

и рассказать  про него сказочную историю. Незаконченные изображения можно 

превратить в реальные или выдуманные предметы.   Для  задания можно ис-

пользовать материал на другие темы: «Чудесное море», «Чудесная поляна», 

«Чудесный парк» и другие. 

 Игра «Перевертыши». 

      Цель:  учить создавать в воображении образы предметов на основе восприя-

тия схематических изображений отдельных деталей этих предметов. 

      Детям раздаются наборы из 4 одинаковых карточек, на карточках абстракт-

ные схематичные изображения. Задание детям: каждую карточку  можно пре-

вратить в любую картинку. Наклейте карточку на лист бумаги и дорисуйте 

цветными карандашами  все, что хотите, так, чтобы получилась картинка. Затем 

возьмите еще одну  карточку, наклейте на следующий лист, опять дорисуйте, но 

с другой стороны карточки, то есть превратите фигурку в другую картинку. 

Можно переворачивать при рисовании карточку и лист бумаги так, как хочется! 

Таким образом, можно карточку с одной и той же фигуркой превратить в раз-

ные картинки. Игра длится до тех пор, пока все дети не закончат дорисовывать 

фигурки. Затем дети рассказывают о своих рисунках.  

      Упражнение «Сказка – рассказ». 

      Цель: развитие творческого воображения, умение отличать реальность от 

фантазии. 

      После прочтения сказки дети с помощью воспитателя отделяют в ней то, что 

может произойти реально, от того, что является фантастическим. Получаются 

две истории. Одна полностью фантастична, другая полностью реальна.  

История жизни 

Пусть историю своей жизни расскажет любимая игрушка, мыло в ванной, ста-

рый диван, съедаемая груша. 

Новые старые сказки 

Возмите старую, хорошо известную ребенку, книжку и попробуйте вместе при-

думать новую историю к иллюстрациям из нее. 



Предложите новый поворот в старой сказке, пусть ребенок продолжит. Напри-

мер, Красная Шапочка не сказала волку, где дом бабушки и даже пригрозила 

позвать дровосека. А на картине отыщите репродукции картин, содержание ко-

торых малышу еще не известно. Дайте ему возможность высказать собственную 

версию о нарисованном предмете.  Возможно, она будет не слишком далека от 

истины? 

Продолжи рисунок.  

Простую фигуру (восьмерку, две параллельные линии, квадрат, треугольники, 

стоящие друг на друге) надо превратить в часть более сложного рисунка. 

Например, из кружка можно нарисовать рожицу, мячик, колесо машины, стекло 

от очков. Варианты лучше рисовать (или предлагать) по очереди. Кто больше? 

"Фантастическая история".  

Вырежьте малышу (а лучше пусть он сделает это сам) цветные изображения 

различных животных или растений (из журналов и старых книг). Изображение 

каждого животного следует разрезать еще на несколько частей. Перемешайте. 

Вот и готова игра "разрезные картинки". Однако главное задание впереди. Для 

его выполнения требуется лист бумаги и клеящий карандаш. Игра состоит в 

том, чтобы из кусочков изображений разных животных или растений склеить 

невиданное, но симпатичное существо, придумать ему имя и историю. Если в 

игре примет участие и взрослый, у фантастического зверя появится товарищ.  

Сладкий арбуз 

Маленькие дети любят приносить взрослому разные предметы и показывать их. 

Такие ситуации можно перевести в маленькие игровые эпизоды. Например, ре-

бенок приносит маленький мячик. Взрослый говорит: “Какой красивый мячик. 

А давай поиграем, как будто это арбуз? Сейчас мы его порежем”. Взрослый 

двигает рукой над мячиком, имитируя разрезание, делает вид, что ест арбуз, по-

том протягивает пустую ладонь ребенку: “Попробуй, какой вкусный арбуз, соч-

ный, сладкий. А теперь отрежь и мне кусочек”. 

В другой раз мячик может стать куколкой, которую можно завернуть в одеяль-

це-платочек. 

Вот еще несколько примеров обыгрывания предметов, которое не займет много 

времени, но доставит детям большое удовольствие, поможет им в дальнейшем 

разнообразить свою игру. 

  

Посмотри в окошко 

Увидив, что ребенок ходит по комнате с колечком в руке, подойдите к нему и 

спросите: “Что это у тебя, наверное, окошко? Давай посмотрим в твое окош-



ко?”. Затем, поочередно с ним, посмотрите через колечко комнату, назовите кто, 

что видит. 

Точно также колечко может превратиться в руль машины, которая едет в гости 

к куклам, а два колечка, приложенные к глазам, становятся очками и делают ре-

бенка “похожим на бабушку или на дедушку”. 

  

Согреем птенчиков 

Если ребенок без конца вкладывает одну в другую мисочки-вкладыши, никак не 

разнообразя игру, то это занятие легко сделать более интересным, если показать 

малышу несколько шариков и сказать: “Смотри, у меня есть два яичка, из них 

скоро вылупятся птенчики. Давай положим их в гнездышко и накроем, чтобы 

птенчикам было тепло. Где у нас гнездышко?” Если ребенок не может сам 

найти предмет-заместитель, можно сказать: “Посмотри на эту мисочку. Пусть 

она по - нарошку будет гнездышком. Хорошо?”. Ребенок наверняка охотно 

примет это предложение и вместе с взрослым уложит яички в мисочки-гнезда. 

Затем гнездышки накрываются салфеткой и отставляются в сторонку, чтобы не 

беспокоить птенчиков. После этого ребенок может продолжить игру сам или 

вернуться к прежнему занятию. Через некоторое время можно поинтересоваться 

у малыша, не вылупились ли птенчики. Для дальнейшего развития игры можете 

положить в другую мисочку несколько фасолин и радостно воскликнуть: “По-

смотри, вылупились птенчики, пищат “пи-пи-пи”. 

 Разноцветные салфетки 

Взрослый достает из стаканчика бумажную салфетку, на которой нарисованы 

цветы и говорит ребенку: “Посмотри, это лужок, на нем растут цветочки. Это 

красный цветочек, а это синий. Где еще цветочки? Это какой цветочек? А это? 

Давай их понюхаем?”. 

Взрослый с ребенком старательно нюхают цветочки, обсуждают их запах. 

В следующий раз голубая салфетка может стать речкой или озером, по которо-

му будут плавать кораблики-скорлупки, а желтая - песочком, на котором будут 

греться под солнышком маленькие игрушки. 

  

Найди зайчика 

Если ребенк ничем не занят, достаньте чистый носовой платок (салфетку из 

ткани) и, держа его за два соседних угла, загляните за него то с одной, то с дру-

гой стороны, приговаривая: “А где зайчик? Куда он убежал? Зайчик, где ты? 

Сейчас мы тебя найдем”. Затем быстро завяжите каждый из углов платка, вытя-

гивая концы таким образом, чтобы они стали похожи на длинные уши: “Да вот 

они, уши. Поймали зайчика. А где у него хвост?”. Взрослый берет за оставший-



ся конец платка и завязывает маленький хвостик: “Вот и хвостик. Давай погла-

дим его”. В то время, когда ребенок гладит хвостик, взрослый незаметным дви-

жением подбрасывает зайчика: “Ах, проказник, выпрыгнул. Давай покрепче 

держать”. 

  

Совушка-сова 

Перед тем, как играть в эту игру, желательно познакомить малыша с изображе-

нием совы в книжке про птиц, вместе рассмотреть, какие у нее большие глаза, 

какой клюв. 

Взрослый берет мячик среднего размера и рисует на нем мелком круглые сови-

ные глаза, уши и клюв. Затем показывает “сову” ребенку, говорит: “Посмотри, 

какая птичка, это сова. Помнишь, мы видели ее на картинке?” и читает стишок: 

Ах ты, совушка-сова, 

Ты большая голова! 

Ты на дереве сидела, 

Головою ты вертела (вертит перед ребенком мячик)- 

Во траву свалилася, 

В яму покатилася!” (роняет мячик и наблюдает вместе с малышом, как катится 

“сова”). 

Повторив эту игру несколько раз, можно предложить ребенку самому повертеть 

сову в руках, показать, как она катится в яму. 

  

Яблочко 

Покажите ребенку маленький мячик или шарик (деталь от конструктора или 

пирамидки): “Посмотри, какое у меня яблочко”. Затем положите его на стол и 

подталкивайте, читая стишок: 

Катилось яблочко по огороду 

И упало прямо в воду - 

Бульк! (шарик падает со стола). 

Игра повторяется несколько раз. Наверняка, ребенок захочет и сам покатать яб-

лочко. 

  

Дудочка 

Покажите ребенку фломастер, карандаш или круглую палочку: “Посмотри, ка-

кая у меня есть дудочка. Послушай, как она играет”. Затем “играет” на дудочке: 



“Ду-ду-ду, ду-ду-ду, мы играем во дуду”. После этого предлагает подуть в нее 

ребенку, вновь повторяя слова потешки. 

Игру можно сделать совместной, если взять две “дудочки” и дудеть в них одно-

временно или по очереди. 

  

Бабочки 

Для этой игры нужно приготовить небольшой цветной плотный лист бумаги 

или картона и несколько маленьких разноцветных листочков из тонкой бумаги. 

Положите маленькие листочки на картон и покажите ребенку: “Посмотри, это 

лужок, а это бабочки сидят на травке. Посидели-посидели, крылышками взмах-

нули и полетели”. Взрослый дует на листочки так, чтобы они разлетелись в раз-

ные стороны. Затем предлагает ребенку поймать бабочек и посадить их на лу-

жок. 

  

Курица и цыплята 

Если ребенок передвигает с места на место кубики, придвиньте один из них к 

себе и разбрасайте рядом камушки (крупные пуговицы): “Посмотри, вот куроч-

ка. Она гуляет со своими детками-цыплятками. Она говорит им: “Ко-ко-ко. 

Клюйте зернышки, как я”. Положите руку поверх кубика с выставленным впе-

ред указательным пальцем, имитируя им клев, затем предложите сделать то же 

самое ребенку с кубиком и с камушками, изображая писк птенцов. 

Можно ввести в игру два кубика-курочки разных цветов и играть с ребенком 

параллельно. 

  

Где мое окошко? 

Эту игру можно организовать с дидактическими материалами, лучше всего объ-

емными формами-вкладышами. Взрослый показывает ребенку объемную форму 

с вкладышами и говорит, что это домик, где живут малыши. Малыши отправи-

лись гулять, а потом захотели вернуться домой, но забыли, через какие окошки 

они могут попасть в дом. Предложите рассмотреть окошки и помочь малышам 

зайти в дом. Похвалите ребенка за старание, поблагодарите его от лица малы-

шей. 

  

Козлята и волк 

Положите на стол коробку из-под обуви и несколько маленьких кубиков: “Это 

козлята, а это их домик. Мама ушла в магазин, а козлята щиплют травку. Вдруг 

прибежал волк (с помощью большого кубика или, сжав кисть своей руки, изоб-



разите волка), хотел съесть козлят. Но козлята умные, они убежали от волка и 

спрятались в свой домик. Быстрее-быстрее, козлята, мы вам поможем спрятать-

ся, все окна-двери закроем”. Вместе с ребенком быстро спрячьте кубики в ко-

робку. Волк убегает. По желанию ребенка игру можно повторить.  

Эту игру можно разнообразить, играя, например, в “зайчиков и лису”, в “кошки-

мышки”, “воробышки и кошка” и пр. 

  

Качели 

Привяжите ленточку или шнурок к небольшой крышке (от духов, пластмассо-

вой банки и пр.), предварительно сделав в ней отверстия, и скажите ребенку: 

«Посмотри, какие у меня качели. На них можно покачать маленькие игрушки. 

Сейчас я покачаю пупсика (качает). А сейчас посажу на качели птенчиков (кла-

дет в коробку маленькие шарики или пуговицы). Хочешь их покачать?». По хо-

ду игры можно спрашивать у пупсика или птенчиков, не боятся ли они, в зави-

симости от «ответа» качели можно раскачивать посильнее или послабее. 

Качели можно превратить в карусели и весело раскручивать их. 

  

Игры с проволокой 

Для этих игр нужно подобрать мягкие проволочки, обмотав их разноцветными 

толстыми нитками. Взрослый показывает ребенку проволочку и говорит: 

“Смотри, какая у меня проволочка. Из нее можно сделать разные игрушки. Вот 

я ее согнула, и получилось круглое окошко. Сейчас посмотрю в него. Вон ма-

шинка едет, а вон мишка сидит. Посмотри в окошко, что ты видишь? А хочешь 

сам сделать окошко?” Ребенок вместе со взрослым делает окошко, рассматрива-

ет в окошко комнату, называет то, что видит. 

Затем взрослый говорит: “А давай, теперь это будет солнышко. Наступило утро, 

солнышко стало подниматься все выше и выше, вот как высоко поднялось, све-

тит для всех”. Покажите, как солнышко медленно поднимается. Потом предло-

жите ребенку самому поиграть с солнышком. 

После этого можно сделать из проволочки домик и согнуть ее в виде треуголь-

ника. - “Посмотри, какой домик. Тук-тук, кто в домике живет?”. 

Взрослый: “ А теперь на что это похоже?” (снова сворачивает проволочку в 

кольцо). Если ребенок придумывает что-то свое, например, говорит, что это 

руль от машины (на третьем году жизни дети сами могут придумывать ориги-

нальные замещения предметов), подхватите предложение и дайте возможность 

ребенку самому поиграть в такую машинку. 

Обыграв таким образом проволочку, можно предложить ребенку самому что-

нибудь сделать из нее, каждый раз интересуясь, что получилось. 



Приведенные примеры показывают, насколько разнообразными и неожиданны-

ми могут быть способы использования самых разных предметов. Для того, что-

бы расширить возможности такого рода фантазий, нужно, чтобы в комнате бы-

ло выделено специальное место для хранения предметов, не имеющих опреде-

ленной функции. Таким местом могут стать коробки из-под обуви, пластмассо-

вые или деревянные емкости разных разметов. В них можно хранить пуговицы, 

катушки, жестяные и пластмассовые крышки от банок, ореховые скорлупки, па-

лочки, ленточки, кусочки ткани, мягкие проволочки, отдельные детали кон-

структоров и мозаик. Имея под рукой все это богатство, легко превратить 

крышку от банки в зеркальце, веревочку в червячка или змейку, ленточку в до-

рогу, тропинку, ручеек или речку, палочку - в мостик или лодочку, камушки - в 

конфетки, катушку - в плиту и т.д. И вокруг каждого из таких волшебно преоб-

раженных предметов можно организовать небольшие игровые эпизоды. 

  

Солнечные зайчики 

В эту игру весело играть в солнечную погоду. Возьмите маленькое зеркальце и 

пускайте солнечных зайчиков на потолок, на стены, на пол. Следите за ними 

вместе с малышом и читайте стихотворение: 

Скачут побегайчики – 

Солнечные зайчики. 

Мы зовем их – 

Не идут. 

Были тут – 

И нет их тут. 

Прыг, прыг 

По углам. 

Были там – и нет их там. 

Где же зайчики? 

Ушли. 

Вы нигде их не нашли? 

(А. Бродский) 

  

На что это похоже? 

Для развития детского воображения очень полезны игры, в которых ребенок 

вместе со взрослым придумывает, на что похож тот или иной бесформенный 

материал или объект. Уже на втором году жизни дети способны увидеть в таких 



материалах что-то знакомое. Играть в такие игры можно, например, на прогул-

ке. К таким играм относится совместное разглядывание облаков, наблюдение за 

их движением, изменением конфигураций, поиск в них знакомых фигур (облако 

может быть похоже на подушку, на кошечку, на лежащую собачку, на птичку и 

т.п.). Знакомые образы можно увидеть в отражениях в лужах, в комке глины, в 

неопределенном рисунке на платьице или на курточке.  

  

 

 


