¥Ypoxk 30-31
Tema ypoka: B oraesie urpymek. Jlykac.

OcHoOBHBIE 3a/1a4M: PACIIUPEHHUE KOMMYHUKATUBHON KOMIIETEHIIMM HAa OCHOBE
JIEKCUYECKOro Marepuana nmo teme «B marasuHe W Ha pbIHKE»; WHCIEHUPOBKA
JTMajoroB Ha 0a3e MPOYUTAaHHOTO.

Xox ypoka
1. Hayaso ypoka

— Guten Morgen, hallo! Wie geht’s? Gut?
2. KoHTpoJIb J0OMALIIHET0 3aJaHUS

c. 50 Aufgabe 10 — mrcbMeHHBIH epeckas TeKcTa
3. AyaupoBaHue
4. Yrenue.
c. 51 Aufgabe 13a — nouckoBoe ureHue tekcra ,In der Spielzeugabteilung™ ,

YCTHBIN MIEPEBO/L.
5. ®oHeTHKA

1. ®oneMHOe pasnuune TiacHbIX [@:] — [y:]: schon — friher

2. IIpon3HOIIEHHE CIOKHBIX COCTABHBIX CJIOB
6. ' pammaTuka

1. PeueBas koHncTpykuus Es gibt + Akk.

2. Cnoxusie coctaBHble cioBa (Komposita)
7. Iucsmo

CocraBneHue CI0BapHbIX KapT Mo 00pa3ily NpeabIayInX IIas.
8. 'oBopenue

PaboTa c mocie-tekcToBeiME yrpakHnenusimu, Aufgabe, 13b,
9. Konen ypoka

JdomamHee 3aganue:

Jlekcuka

1. die Spielzeugabteilung — otnen urpymexk, die Sportabteilung - ciopTuBHBIi
OTHE,

die Lebensmittelabteilung - npoxgoBonbcTBeHHBIN oTAECH, , die Verkauferin

die Schreibwarenabteilung - kannenspckuit ormen, das Warenhaus -
YHUBEPCAITbHBIN marasus, die Ferienreise, das Fahrrad, der Roboter, das
Kuscheltier - msirkas urpyiika,

die Sportschuhe, das Computerspiel, das Spielzeugauto, der Malkasten -
KOpoOKa JIJisi PUCOBaHUS
2. das Boot - nmoaka, die Badewanne - Banna, der Lesetext, die Ware - Tosap,

das Mittel - cpenctsa, das Zeug — Bermwu



