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Игровая программа Казачья удаль 

 

Цель: воспитывать патриотические чувства к родному краю, интерес к его истории, 

обычаям и традициям донских казаков. 

Ведущая: -  А знаете, что в старину казаки и казачки собирались на казачий круг чтоб 

свою удаль показать. 

Ведущая: - Не пора ли вам казачата себя показать, да на казачек посмотреть, казачьи 

состязания начать? 

Ведущая: - Сейчас мы познакомимся с казачьей игрой «Плетень».                                          

                  

Игра «Плетень» 

Отряды становятся в шеренгу, скрещивают руки перед собой и таким образом берутся 

за руки своих соседей справа и слева.  

Игра «Нагайка» 
Описание игры: Играющие встают в круг . И присаживаются на корточки. Водящий с 

нагайкой обходит сидящих, старается положить сзади игрока незаметно нагайку. Тот 

игрок, за которым находится нагайка, должен взять ее в руки догнать водящего, слегка 

ударить. Водящий должен успеть занять место игрока. Если не успел, выбывает из игры. 

Ведущая: - Ой, спасибо, казаки и казачки, Всех развеселили. 

А теперь пришла пора поиграть – Каждому свою удаль показать. 

Ведущая:  - Хозяюшка в дому, что оладушек в меду. 

Она прибирает, она подтирает 

Одним-одна за все отвечает. 

Ведущая: - Казачки к встрече казаков готовились борщи варили, вареники лепили, кудри 

завивали, хлопцев поджидали. Ну, казачки, покажите свою сноровку. 

Эстафета «Хозяюшка» 

 «Сварить борщ» (отобрать овощи для борща и сложить в чугунок)   

«Нарядиться» (одеть бусы, накинуть платок и сесть в ожидании казака)                                 

                                                                

Ведущая: - Молодцы, казачки, проворные. Не останется казак голодный!       - А сейчас 

ваш черёд, казачата, показать свою ловкость. 

Игра «Перетяжка» 
Играющие делятся на две партии. Вожак одной партии берет палку, а за него берутся 

играющие. Другой вожак берется также за эту палку, а за него берется его партия; затем 

стараются перетянуть палку – каждый на свою сторону. 

Ведущая: - Знаете ли вы, кто был верным помощником казака? На ком выезжали казаки в 

караул и на сражения? (Ответы детей). –Правильно: это конь, лошадь! 

Ведущая: -И следующий наш конкурс будет называется «Джигитовка». –Джигитовка, 

ребята, - это умение управлять лошадью и на скаку, мастерски владеть саблей или 

шашкой. –Это старая казачья игра, приглашаю принять в ней участие две команды 

мальчишек. 

Игра «Джигитовка» 
(Команды выстраиваются в две шеренги у стартовой черты. Первому игроку даётся палка 

с головой лошади. Напротив, на расстоянии 4-5м ставятся ориентиры. По команде 

ведущего нужно «сесть на коня», проскакать до ориентира, вернуться обратно). 

Ведущая: - Какие вы молодцы – настоящие казачата! Не зря говорили в старину: «Казак 

без коня, что солдат без ружья». 

 


