
Методические основы организации центра математического развития  

в подготовительной группе 

 

Мы не стремимся к тому, чтобы научить дошкольника считать, измерять и решать 

арифметические задачи, а развиваем их способности видеть, открывать в окружающем 

мире свойства, отношения, зависимости, умения «конструировать» предметами, знаками и 

словами. 

Воплощая идею Л. С. Выготского об опережающем развитии, мы стремимся 

ориентироваться не на достигнутый детьми уровень, а на зону ближайшего развития, 

чтобы дети могли приложить некоторые усилия для овладения материалом. Известно, что 

интеллектуальный труд очень нелегок и, учитывая возрастные особенности детей, мы 

понимаем и помним, что основной метод развития – проблемно-поисковый и главная 

форма организации детской деятельности – игра. 

Известно, что игра – главный институт воспитания и развития культуры 

дошкольника, своеобразная академия его жизни. Изучая труды великих педагогов: 

Крупской Н. К., Сухомлинского В. А., Макаренко А. С., а так же современную литературу 

я поставила перед собой задачу: воспитать у дошкольника интерес к самому процессу 

обучения математике, сформировать у детей познавательный интерес, желание и 

привычку думать, стремление узнать новое. Научить ребенка учиться, учиться с 

интересом и удовольствием, постигать математику и верить в свои силы - моя главная 

цель в обучении детей. 

Я стремилась найти такую форму обучения математике, которая органически 

входила бы в жизнь детского сада, решала вопросы формирования мыслительных 

операций (анализа, синтеза, сравнения, классификации, имела бы связь с другими 

видами деятельности, и самое главное, нравилась бы детям. 

Практика обучения показала: на успешность влияют не только содержание 

предлагаемого материала, но и форма подачи, которая способна вызвать 

заинтересованность и познавательную активность детей. Взрослые должны не подавлять, 

а поддерживать, не сковывать, а направлять проявления активности детей, а также 

специально создавать такие ситуации, в которых они ощущали бы радость открытий. 

Для ребят дошкольного возраста игра имеет исключительное значение: игра для 

них – учеба, игра для них – труд, игра для них - серьезная форма воспитания. Игра 

для дошкольников – способ познания окружающего мира. Игра будет являться средством 

воспитания, если она будет включаться в целостный педагогический процесс. 

Руководя игрой, организуя жизнь детей в игре, воспитатель воздействует на все 

стороны развития личности ребенка : на чувства, на сознание, на волю и на поведение в 

целом. Однако если для воспитанника цель - в самой игре, то для взрослого, 

организующего игру, есть и другая цель - развитие детей, усвоение ими определенных 

знаний, формирование умений, выработка тех или иных качеств личности. Дидактические 

игры и игровые упражнения стимулируют общение, поскольку в процессе проведения 

этих игр взаимоотношения между детьми, ребенком и родителем, ребенком и педагогом 

начинают носить более непринуждённый и эмоциональный характер. 

Методы и приемы. 

Обучение детей происходит через :  

1) организованную образовательную деятельность; 2) задачи-шутки; 

3) развивающие игры и упражнения; 4) игры-головоломки; 5) загадки; 6) дидактические 

игры. 

Организованная образовательная деятельность детей начинается с 

проведения игровой минутки, проблемной ситуации. Это вызывает интерес у детей и 

организовывает их на познавательную деятельность. Вопрос – 

показатель самостоятельности мышления. Не менее важны умения получения и 

применения знаний. К ним относятся следующие интеллектуальные умения: 1) 



наблюдать; 2) видеть проблему; 3) формировать вопросы (восполнение недостатка 

информации); 4) выдвигать гипотезу; 5) давать определение понятиям; 6) сравнивать; 7) 

структурировать; 8) классифицировать; 9) наблюдать; 10) делать выводы; 11) доказывать 

и защищать идеи. Третьим в списке стоит немаловажное умение задавать вопросы – 

правильно их формулировать.  

В разделе «Количество и счет», на мой взгляд, уместны следующие дидактические 

игры: «Чет - нечет»; «Сколько нас без одного?»; «Какое число я задумала?»; «Назови 

число на единицу больше - меньше»; «Кто знает, пусть дальше считает»; «Какие числа 

пропущены?»; «Назови соседей». 

Знакомя детей с цифрами, использую дидактические игры: «Выложи цифру из 

палочек»; «Собери цифру правильно»; «Слепи из пластилина»; «На что похожа 

цифра?»; «Назови предметы, напоминающие цифру». А также отгадываем загадки 

с математическим содержанием, учим стихи о цифрах, знакомлю со сказками, в которых 

присутствуют цифры, заучиваем пословицы, поговорки, крылатые выражения, где 

присутствует цифра, использую физкультминутки. 

Часто использую в своей работе игру «Изобрази цифру». Дети показывают цифру 

руками, пальцами. В парах детям нравиться писать друг у друга на спине или на ладошке. 

Знакомить детей с миром геометрических фигур можно так же с 

помощью развивающих игр, использовать которые можно как в организованной 

образовательной деятельности детей, так и в свободное время. К таким играм 

относятся: «Формы», «Геометрическая мозаика». Эти игры направлены 

на развитие пространственного воображения детей. Они развивают зрительное 

восприятие, произвольное внимание, память и образное мышление, а также закрепляют 

название цветов и геометрических фигур. Знакомя с геометрическими фигурами, 

используем словесную игру «Пара слов». Мы говорим «Круг». Дети называют предмет, 

похожий на руль или колесо. 

Помимо этого детям очень нравится играть в дидактические игры: «Назови 

лишнюю фигуру»; «Подбери заплатку»; «Найди крышку каждой 

коробочке»; «Геометрическое лото»; «Назови фигуры». 

Очень часто используем игры со счетными палочками. Дети учатся изображать 

узоры по образцу, по памяти, затем задания усложняются: предлагаем детям составить 2 

равных квадрата из 7 палочек, квадрат из двух палочек, используя угол стола. 

Для развития пространственных ориентировок у детей я подобрала серию 

упражнений: «Помоги зайчику добраться до своего домика», «Помогите каждому 

муравью попасть в свой муравейник». 

В дошкольном возрасте у детей начинают формироваться элементы логического 

мышления, т. е. формируется умение рассуждать, делать свои умозаключения. 

Существует множество игр и упражнений, которые влияют на развитие творческих 

способностей у детей, так как они оказывают действие на воображение и способствуют 

развитию нестандартного мышления у детей. К таким упражнения относятся: «Что нужно 

нарисовать в пустой клетке?», «Определите, как должен быть раскрашен последний 

мяч», «Какой шарик нужно нарисовать в пустой клетке?», «Определите, какие окна 

должны быть в последнем домике?» и т. д. 

На развитие наблюдательности у детей подобрала серию упражнений «Найди в 

рисунке отличия», «Найди две одинаковые рыбки» и т. п. 

Для закрепления понятия «величина» использую серию картинок «Посели каждое 

животное в домик нужного размера», «Назовите животных и насекомых от большого 

до самого маленького ил от маленького, до большого». Ввожу игры с народными 

игрушками-вкладышами (матрешки, кубы, пирамиды, в конструкции которых заложен 

принцип учета величины. 



При формировании циклических представлений играем с детьми в такие 

игры: «Раскрась, продолжая закономерность»; «Что сначала, что потом?»; «Какая фигура 

будет последней?». 

Для поддержания интереса, активизации, мотивации и закрепления изученного, мы 

используем следующие формы работы с детьми: 

· комплекс развивающих игр; 

· экспериментирование; 

· подгрупповая работа; 

· математический КВН; 

· эксперимент; 

· познавательные игры; 

· индивидуальная работа. 

В своей работе я использую множество упражнений, различной степени 

сложности, в зависимости от индивидуальных способностей детей. 

В игровые комплексы обязательно включаю музыку, физминутки, игры на развитие 

мелкой моторики, гимнастику для глаз и рук. На каждой форме ООД мы обязательно 

производим смену видов деятельности, для улучшения восприятия информации 

воспитателя и активизации деятельности самих детей в игровой форме. 

Детям интересно играть в математические игры, они интересны для них, 

эмоционально захватывают детей. А процесс решения, поиска ответа, основанный на 

интересе к задаче, невозможен без активной работы мысли. Работая с детьми, я каждый 

раз нахожу новые игры, которые разучиваем и играем. Ведь эти игры помогут детям в 

дальнейшем успешно овладевать основами математики и информатики. 

Используя различные развивающие игры и упражнения в работе с детьми, я 

убедилась в том, что играя, дети лучше усваивают программный материал, правильно 

выполняют сложные задания. Обучая маленьких детей в процессе игры, стремилась к 

тому, чтобы радость от игр перешла в радость учения. Учение должно быть радостным! 
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                                                                                                                       Приложение 1  

                                    Диагностические задания 

 

1. Методика исследования количественных представлений. «Сосчитай себя».  

Необходимо назвать части своего тела, которой только по одной (голова, рот, нос, 

язык, живот, грудь, спина). Необходимо назвать парные органы тела (2 брови, 2 уха, 2 

щеки, 2 виска, 2 глаза, 2 губы: верхняя и нижняя, 2 ноги, 2руки).  Необходимо показать те 

части тела, которые можно сосчитать до пяти (пальцев ног и рук).  

2. Методика «Зажги звезды».  

Материал: лист бумаги темно – синего цвета – это будет модель ночного неба; 

желтая краска, кисть, числовые карточки (до пяти).  «Зажечь» (концом кисти) столько «в 

небе звезд», сколько изображено фигур на карточке. Выполнить то же самое, но требуется 

ориентировка по слуху, на количество ударов под крышкой стола или в бубен.  

3. Методика «Цепочка примеров».  

Цель: упражнять детей в умении производить простые арифметические операции. 

Материал: мяч. Ход игры: педагог бросает мяч ребенку и называет простой 

арифметический, например, 2+2. Ребенок ловит мяч и отвечает, далее он бросает мяч 

обратно и т. д.  

4. Методика «Ленточки». Материал: набор карандашей, полоски бумаги разной 

длины – это модели лент, бумажные коврики. Задание детям 1 . Закрась синим 

карандашом самую короткую «ленточку», «ленточку» подлиннее закрась зеленым 

карандашом и т. д. 2 . Уровняй все «ленточки» по длине. 3 . Разложи разной длины 

карандаши в порядке убывания или возрастания. 4 . Разложить «коврики» в убывающем и 

возрастающем порядке по ширине.  

5. Методика «Разложи снеговика»  



Цель: развивать умения выполнять действия с предметами разной величины, 

развивать мелкую моторику рук. Ход игры: в игре используют шары разной величины. 

Педагог предлагает ребенку рассмотреть детали выложенные перед ним, их можно 

прижать друг к другу, потрогать. Затем показывает ребенку готового снеговика. 

Предлагает ему собрать такого же снеговика из шаров.  

6. Методика «Составление геометрических фигур».  

Цель: упражнять детей в составлении геометрических фигур на плоскости стола. 

Материал: 2 толстые нитки (25 – 30 см), счетные палочки (15 – 20штук),. Задание: 1 . 

Составить треугольник и квадрат маленького размера. 2 . Составить большой и маленький 

квадрат. 3 . Составить прямоугольник. 4 . Составить из ниток фигуры: овал, круг, 

треугольник и т. д.  

7. Методика «Какой формы?»  

Материал: набор карточек с геометрическими формами. Педагог называет какой – 

либо предмет из окружающей обстановки, а ребенок показывает соответственно карточки 

с нужной геометрической формой, которая соответствует форме названного предмета.  

8.Методика «Почини коврик».  

Материал: иллюстрации с геометрическим изображением порванных ковриков. 

Задание: найти подходящую по цвету и форме заплатку и «починить» коврик, наложив на 

нее дырку.  

9. Методика «Только одно свойство».  

Цель: закрепить знания свойств геометрических фигур, развивать умения быстро 

выбрать требуемую фигуру и охарактеризовать ее. Ход игры: у детей полный набор 

геометрических фигур. Один ребенок кладет на стол любую геометрическую фигуру. 

Второй ребенок должен положить на стол фигуру, которая отличается от исходной только 

одним признаком. Например, если первый положил красный большой треугольник, 62 то 

второй кладет, например, красный большой квадрат или зеленый большой треугольник. 

Игра строится по принципу игры в домино. 4. Методика исследования пространственных 

представлений. 

10. Методика «Поставь фигуры».  

Материал: магнитная доска, геометрические фигуры (для старшей и 

подготовительной группы используются различные фигуры) , лист бумаги. Задание: 

поставить квадрат в правом верхнем углу, круг в нижнем правом углу и т. д.  

11. Методика «Давайте дружить».  

Цель: учить детей ориентироваться относительно другого человека в пространстве. 

Ход игры: дети становятся попарно напротив друг друга. Педагог дает задания: им 

поздороваться друг с другом, используя правую руку, похлопать левое плечо друг у друг, 

погладить по голове друг друга с помощью правой руки. Методика «Куда прилетела 

бабочка». Задание: бабочка полетела на три клетки вверх, на две клетку вниз и т. д.  

12. Методика «Отгадай, кто, где стоит». Перед детьми – стоит несколько 

предметов, которые расположены по углам. Педагог предлагает детям отгадать, какой 

предмет стоит сзади мишки и перед куклой или справа от зайца и т. д.  

 

 

 

                                                                                                                       

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                       Приложение 2 

 

Дидактические игры для развития элементарных математических представлений  

1. «Домино» Цель: научить детей находить среди многих одну определенную 

фигуру, назвать ее. Игра закрепляет знание о геометрических фигурах. Материал: 28 

карточек, на каждой половинке изображена та или иная геометрическая фигура (круг, 

квадрат, треугольник, прямоугольник, овал, многоугольник). На карточках- «дублях» 

изображены две одинаковые фигуры, седьмой «дубль» состоит из двух пустых половинок. 

Карточки выкладываются на стол фигурками вниз. После объяснения ребенку правил игра 

начинается выкладыванием карточки «дубль-пусто». Как и в обычном домино, за один 

ход ребенок подбирает и прикладывает одну нужную карточку к любому концу 

«дорожки» и называет фигуру. Если у играющего нет на карточке необходимой фигуры, 

он подыскивает картинку с этой фигурой из общего числа карточек. Если ребенок не 

назовет фигуру, он не имеет права на очередной ход. Выигрывает тот, кто раньше других 

освободится от карточек.  

2. «Распутай путаницу» Цель: учить детей свободно пользоваться предметами по 

назначению. Материал: игрушки, по-разному оформленные, которые можно 

сгруппировать, (куклы, зверушки, автомобили, пирамидки, мячи и т. д.). Все игрушки 

расставляются на столе в определенном порядке. Ребенок отворачивается, а ведущий 

меняет расположение игрушек. Ребенок должен заметить путаницу, вспомнить, как было 

раньше, и восстановить прежний порядок. Вначале, например, можно поменять синий 

кубик с красным. Потом усложняйте задание: положите куклу спать под кровать, укройте 

мяч одеялом. Войдя во вкус, ребенок может и сам создавать путаницу, придумывая самые 

невероятные ситуации.  

3. «Подбери пару» Цель: учить детей сравнивать предметы по форме, размеру, 

цвету, назначению. Материал: геометрические фигуры или тематические подборки 



изображений разных предметов, которые можно объединить по парам (яблоки разного 

цвета, большие и маленькие, корзинки разного размера или домики разных размеров и 

такие же мишки, куклы и одежда, машины, домики и т. д.). 81 В зависимости от того, 

какой у вас материал, ставится перед ребенком проблема: помоги кукле одеться, помоги 

собрать урожай и т. д.  

4. «Помоги Федоре» Цель: формировать и развивать у детей цветовое 

представление. Научить их соотносить цвета разнородных предметов. Материал: карточки 

с изображениями чашек и ручек к-ним разных цветов. «Ребята, у бедной бабушки Федоры 

побились в доме все чашки. У них отломались ручки, и она теперь не сможет из них пить 

свой любимый чай с малиновым вареньем. Давайте поможет бабушке Федоре склеить ее 

чашки. Но для этого вам нужно внимательно посмотреть на эти карточки с изображением 

чашек и найти к ним ручки, подходящие по цвету».  

5. «Найди предметы похожего цвета» Цель: упражнять ребенка в сопоставлении 

предметов по цвету и их обобщении по признаку цвета. Материал: различные почтовые 

предметы, игрушки пяти оттенков каждого цвета (чашка, блюдце, нитки; одежда для 

кукол: платье, туфли, юбка; игрушки: флажок, мишка, мяч и т. д.). На двух столах, 

сдвинутых рядом, расставляют игрушки. Ребенку дается предмет или игрушка. Он должен 

самостоятельно к цвету своей игрушки подобрать все оттенки этого цвета, сравнить их и 

постараться назвать цвет.  

6. «Найди предмет такой же формы» Цель: научить ребенка выделять по форме 

конкретные предметы из окружающей обстановки, пользуясь геометрическими 

образцами. Материал: геометрические фигуры (круг, квадрат, овал, треугольник, 

прямоугольник), предметы круглой формы (мячи, шарики, пуговицы), квадратной формы 

(кубики, платок, карточки), треугольной формы (строительный материал, флажок, 

книжка), овальной формы (яйцо, огурец). Разложить на две кучки геометрические фигуры 

и предметы. Ребенку предлагается внимательно рассмотреть предметы. Затем показываем 

ребенку фигуру и просим его найти предмет такой же формы. Если он ошибается, 

предложите ребенку обвести пальцем вначале фигуру, а затем предмет.  

7. «Волшебные круги» Цель: продолжить обучение ребенка выделять по форме 

конкретные предметы. Материал: лист бумаги с нарисованными на нем кругами 

одинакового размера (всего десять кругов). «Посмотрим внимательно на этот лист. Что ты 

на нем видишь? Какая фигура нарисована на листе бумаги? Теперь закрой глаза и 

представь себе круг». Далее ребенку предлагается из круга, нарисованного на бумаге, 

нарисовать какой-нибудь предмет. Пусть ребенок из каждого круга нарисует что-нибудь, 

имеющее в своей основе круг.  

8. «Выложи орнамент» Цель: научить ребенка выделять пространственное 

расположение геометрических фигур, воспроизводить в точности такое же расположение 

при выкладывании орнамента. Материал: 5 вырезанных из цветной бумаги 

геометрических фигур по 5 (всего 25 штук), карточки с орнаментом. «Посмотри, какие 

орнаменты перед нами. Подумай и назови фигуры, которые ты здесь видишь. А теперь 

постарайся из вырезанных геометрических фигур выложить такой же орнамент». Затем 

предлагается следующая карточка. Задание остается прежнее. Игра окончена, когда 

ребенок выложит все орнаменты, показанные на карточке.  

9. «Игра с кругами» Цель: научить детей обозначать словами отношения предметов 

по величине («самый большой», «меньше», «больше»). Материал: три круга 

(нарисованных и вырезанных из бумаги) разной величины. Предлагается внимательно 

посмотреть на круги, разложить их перед собою, обвести на бумаге по контуру. Далее 

предлагается ребенку сравнить 2 круга, затем другие 2 круга. Постарайтесь, чтобы 

ребенок назвал величину всех трех кругов.  

10. «Шары» Цель: развивать и закреплять умение устанавливать отношение между 

элементами по величине (больше — меньше, толще, длиннее, короче). Материал: набор из 

пяти палочек, равномерно уменьшающихся по длине и ширине, набор из пяти кругов, 



которые так же равномерно уменьшаются в соответствии с палочками. «Посмотрим, что 

получилось. На улице добрый дедушка Федот продавал шары. До чего же они красивые! 

Всем нравились. Но вот вдруг откуда ни возьмись поднялся ветер, до такой сильный, что 

все шары дедушки Федота оторвались от своих палочек и разлетелись кто куда. Целую 

неделю добрые соседи приносили назад шары, найденные ими. Но вот беда! Не может 

дедушка Федот понять, к какой палочке крепился какой шарик. Давай ему поможем!» 

Вначале вместе с ребенком на столе раскладываются палочки по величине от самой 

длинной и толстой до самой короткой и тонкой. Затем по этому же методу 

раскладываются «шары» — от самого большого до самого маленького. Далее 83 

сопоставляются палочки и круги. Можно перемешать все фигуры и попросить ребенка 

самостоятельно установить соотношение между элементами по величине и длине.  

11. «Помоги деду Морозу» Цель: учить ребенка использовать промежуточное 

средство — мерку — при определении высоты предметов. Материал: набор из пяти 

полосок, длина которых планомерно изменяется, четыре пирамидки, высота которых 

также уменьшается. «Дед Мороз пришел на праздник к ребятишкам и принес им в 

подарок игрушки — пирамидки. Они все разные по величине: самая маленькая пирамидка 

— для самых маленьких, а самая большая — для самых старших. Найди вот такую 

пирамидку (показывается одна из полосок)». После того как все пирамидки найдены, 

попросите ребенка показать самую большую пирамидку, затем самую маленькую. Далее 

предложите ребенку расставить «пирамидки» по мере уменьшения. Далее пусть проверит 

себя, прикладывая полоски-мерки.  

12. «Умный гость» Цель: развивать умение обследовать форму предметов, давать и 

понимать их сложное описание. Материал: детская пластмассовая посуда, мешок. 

Игрушки рассматриваются участниками, затем складываются в мешок. Ребенок садится 

спиной к играющим. Те по очереди подходят к нему, стучат по плечу и говорят: «Ане 

нужно что-то такое, но я не скажу, как называется, но объясню тебе, что оно... (И далее 

следует описание предмета. Например, чашка: «круглая, с выпуклыми боками, невысокая, 

внизу узкая, сверху — шире, сбоку — ручка»). Когда ребенок найдет на ощупь нужный 

предмет, он его вынимает из мешка; далее оценивается, правильно ли выполнено задание.  

13. «Веселый человечек» Цель: формировать у детей умение расчленять 

определенную фигуру на элементы (геометрические фигуры) и, наоборот, из отдельных 

элементов, соответствующих геометрическим образцам, составлять предметы 

определенной заданной формы. Материал: геометрические фигуры (1 треугольник, 1 

полукруг, 1 прямоугольник, 2 овала, 4 узких прямоугольника, рисунок «Веселого 

человечка»). «Сегодня к нам в гости пришел веселый человечек. Посмотрите, какой он 

забавный! Давайте постараемся из геометрических фигурок, которые лежат на столе, 

сделать такого же человечка».  

14. «Палочки» Цель: Учить детей последовательному расположению элементов 

разной величины. Материал: 10 палочек (деревянных или картонных) разной длины (от 2 

до 20 см). Каждая последующая палочка от предыдущей отличается размером на 2 см. 

Чтобы 84 выполнить данное задание верно, нужно каждый раз брать самую длинную 

полоску из тех, которые вы видите перед собой. Используем данное правило и 

выкладываем палочки в ряд.  

15. «Найди домик» Цель: формировать целенаправленное зрительное восприятие 

формы. Материал: два комплекта геометрических фигур, по шесть фигур в каждом 

комплекте. Три из этих фигур (квадрат, круг, треугольник) являются основными, а три 

остальных (трапеция, овал, ромб) — дополнительными. Дополнительные фигуры 

необходимы для различения и правильного выбора основных фигур. Также необходимы 

контурные изображения каждой фигуры на отдельных карточках (контуры можно 

вырезать, сделать «окошки-домики»). В каждый комплект материала входят шесть-восемь 

карточек с контурами каждой фигуры. Карточки можно раскрасить различными цветами. 

Детям показываются три основных фигуры (круг, квадрат, треугольник). Затем 



показывается карточка с изображением одной фигуры (например, треугольника). «Как вы, 

ребята, думаете, в этом домике какая фигура живет? Давайте подумаем вместе и 

«поселим» сюда нужную фигуру. А теперь, ребята, давайте поиграем все вместе. Вы 

видите, на двух столах лежать разные фигуры (подзывается двое детей). Вот вам 

карточки. Какие фигуры живут в этих домиках?» После того как задание выполнено, 

даются две другие одинаковые карточки. Если ребенок затрудняется в выполнении 

задания, ему предлагается «рамку» фигуры обвести пальчиком, затем нарисовать ее 

контур в воздухе, что облегчит воспроизведение формы.  

16. «Покажите такое же» Цель: научить ребенка строить образ предмета заданной 

величины. Материал: геометрические фигуры (квадрат, круг, треугольник, овал, 

шестиугольник) разных размеров. Количество наборов геометрически фигур зависит от 

количества детей. В наборе необходимо по 3-4 варианта каждой фигуры. «Такие же 

фигуры есть и у меня. Я вам показываю фигуру, а вы должны в своем наборе отыскать 

такую же. Будьте очень внимательны!» После того как дети отыскивают и показывают 

фигуру, ведущий «примеряет» их выбор к своей фигуре. Если ребенок убеждается в 

ошибке, ему разрешается самостоятельно исправить ее, заменив выбранную фигуру на 

другую.  

17. «Что принесла нам кукла?» Цель: учить ребенка на ощупь определять форму 

предмета и называть его. Материал: кукла, мешок, всевозможные небольшие игрушки, 

которые должны заметно отличаться друг от друга и изображать знакомые детям 

предметы (машинки, кубики, игрушечная посуда, игрушки-животные, шарики и т. д.). В 

мешок желательно продернуть резинку, чтобы ребенок не смог заглянуть в него, когда 

ищет игрушку.  «Ребята! Сегодня к нам в гости пришла кукла Маша. Она для нас 

принесла игрушки. Хотите узнать, что нам принесла кукла? Нужно по очереди подходить 

к мешку, но не заглядывать в него, а только руками выбирать себе подарок, затем сказать, 

что выбрал, и только после этого достать из мешка и показать всем». После того как все 

игрушки вытащены из мешка, игра повторяется снова. Все игрушки возвращаются 

обратно и дети снова по очереди достают себе игрушки. 

 18. «Веселые шары» Цель: развивать представления о форме, цвете. Материал: 

рисунок шаров (10-12 штук) овальной и круглой формы, флажок. «Посмотри на рисунок. 

Как много шаров! Круглые шары раскрась синим цветом, а овальные — красным. 

Нарисуй шарикам ниточки, чтобы они не разлетелись от ветра, и «привяжи их к флажку».  

19. «Найди фигуры» Цель: развивать зрительное восприятие геометрических форм. 

Материал: чертежи геометрических фигур. «Посмотрите на эти рисунки. Найдите 

геометрические фигуры. Кто больше найдет фигур, и, главное, быстрее, тот и выиграл.  

20. «Где находится?» Цель: формировать пространственную ориентировку на листе 

бумаги. Материал: белый лист бумаги, на котором изображены геометрические фигуры 

(овал, квадрат, прямоугольник, треугольник) разного цвета. Фигуры расположены по 

углам, посредине рисуется круг. «Посмотри внимательно на рисунок и скажи, где 

нарисован круг?, овал?, квадрат?, треугольник?, прямоугольник? Покажи, что нарисовано 

справа от круга?, слева от круга? Что изображено в правом верхнем углу?, в левом 

нижнем углу? Что нарисовано выше круга?, ниже круга?»  

21. «Куда?» Цель: учить ориентироваться в пространстве. Материал: на белом 

листе бумаги изображение машин, деревьев. «Посмотри внимательно на рисунок. Покажи, 

какие машины едут вправо, какие — влево? Посмотри внимательно на деревья. Как ты 

думаешь, куда дует ветер?  

22. «Что получилось?» Цель: развивать умение пространственной ориентировки на 

листе бумаги, отсчитывать клетки, строчки. «Отступите сверху листа в клеточку четыре 

клетки вниз и от левого края листа — три клетки вправо, поставьте точку в уголке клетки. 

Я буду говорить, как нужно проводить линии, а вы внимательно слушайте и рисуйте так, 

как я диктую. Например: одна клетка вправо, одна — вниз, одна клетка влево, одна вверх. 

Что получилось? Получился квадрат. Это самое легкое и простое задание. Давайте играть 



дальше. Вам предстоят более сложные задания, и если вы будете внимательны и не 

ошибетесь в выполнении моих заданий, то у вас получится такой рисунок, какой я 

задумала. 

 

 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


